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Lasst uns verreisen! Was nehmen wir mit? Einen Regenschirm, eine Brille, Socken, eine Kamera, Farben,
ein Skateboard... So viel Gepack! Wir miissen sehr geschickt vorgehen, damit alles in den Koffer passt :)

In diesem Spiel gibt es 3 verschiedene Spielvarianten: ,Puzzle!”, ,Gemeinsam auf Reisen” und
LAlles passt!”. Die ersten beiden Spielvarianten sind kooperativ: In ihnen gibt es keine Kon-
kurrenz und die Kinder kdnnen sich Zeit nehmen, um Gber jeden ihrer Zlige nachzudenken.

In allen Spielvarianten mussen die Gegenstande nach folgenden Regeln eingepackt
werden:

¢ Man kann Gegenstande jederzeit von einem Koffer in einen anderen tibertragen oder
von einer Seite auf die andere drehen.

« Die Gegenstdnde mussen genau in den Koffer passen und dirfen sich nicht Gberlap-
pen. Selbst mit einer kleinen Ecke darf ein anderer Gegenstand oder der Rand des
Koffers nicht Gberlappt werden (Abb. 1).

» Die Gegenstande durfen nicht mit Gewalt in den Koffer ,gestopft” werden. Selbst
minimale Kraftanwendung ist unzuldssig.

«Pyzzle!» (4+ Jahre)

In dieser Spielvariante werden der Wirfel und die Spielfigur nicht benétigt.

Ziel des Spiels: Alle Gegenstdnde in die Koffer packen.

Spielvorbereitung: wanlt fir jedes Kind 1 bis 3 unterschiedliche Koffer (je mehr,
desto schwieriger) und die dazugehorigen Gegenstande. Wenn man mit kleinen Kindern
spielt, ist es besser, mit einem Koffer des einfachen Niveaus zu beginnen und nach und nach
die Schwierigkeit zu erhéhen (Abb. 2).

Wie wird gespielt?

Jeder Spieler erhdlt seine Koffer und alle zugehérigen Gegenstande. Die Spieler mussen he-
rausfinden, was zusammengehort und wie es zu verstauen ist, damit alles in die Koffer passt.

Fortgeschrittene Spielvariante

« Erganzt den Stapel um ein paar zusétzliche Gegensténde, die in keinen Koffer
passen.

« Die Gegenstande aller Spieler liegen auf einem gemeinsamen Haufen.
« Spielt auf Zeit. Wer zuerst alles eingepackt hat, gewinnt!

«Gemeinsam auf Reisen» (4+ Jahre)

Abb. 1. Die Gepdckstticke diirfen nicht aus dem
Koffer herausragen oder sich liberlappen
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Abb. 2. Schwierigkeitsgrade der Koffer

Fur diese Spielvariante werden alle Komponenten benétigt: Koffer-Karten, Gegenstands-Figuren, Wirfel und Spielfigur. Die Anzahl der

Spieler liegt zwischen 2 und 4.

Ziel des Spiels: Alle Gegenstande in die Koffer packen. Dies ist ein kooperatives Spiel: Alle Spieler gewinnen, wenn sie alle

Gegenstande einpacken konnten.

Spielvorbereitung: Die Spieler erhalten jeweils 3 Koffer. In der Tischmitte werden zuféllige Gegenstdnde in Stapeln zu je 3 Stiick
platziert (es mussen nicht unbedingt Gegenstande aus den Koffern der Spieler sein). Es sollten dreimal so viele Gegenstande sein wie am
Spiel teilnehmende Koffer. Beim Spiel mit 2 Spielern werden z. B. 6 Koffer und 18 Gegenstande benétigt (Abb. 3). Die Spielfigur wird neben

einen beliebigen Stapel gestellt und der Wiirfel wird in die Tischmitte gelegt.

Koffer von Spieler 1 /_\ ' Wiirfel Koffer von Spileerz /_\

Spielfigur neben einem beliebigen Stapel Gegenstdnde in Stapeln zu je 3 Stiick

Abb. 3. Anfangsverteilung




Wie wird gespielt?

Es wird reihum gespielt. Der Spieler am Zug wiirfelt und bewegt die Spielfigur im Uhrzeigersinn so viele Schritte die Stapel entlang, wie der
Wiirfel anzeigt. Aus dem Stapel, auf dem die Spielfigur stehen bleibt, wéhlt der Spieler einen beliebigen Gegenstand aus und legt ihn nach
eigenem Ermessen in einen seiner Koffer.

Anschliefend ist der nachste Spieler an der Reihe. Das Zahlen der Schritte beginnt ab dem Stapel, auf dem der vorherige Spieler aufgehért
hat. Die Spielfigur kann nur die Stapel entlang bewegt werden. Wenn wéhrend des Spiels ein Stapel aufgeldst wird, wird er beim Ziehen
nicht mehr mitgezahlt.

Wer gewinnt?

Es ist ein Teamspiel: Alle Spieler gewinnen, wenn sie alle Gegenstande in die Koffer packen konnten. l' )

«Alles passt!» (6+ Jahre)
Es werden alle Komponenten benétigt. Die Anzahl der Spieler liegt zwischen 2 und 4.

Ziel des Spiels: So viele Gegenstande wie moglich in die eigenen Koffer packen. Im Gegensatz zu den vorherigen Spielvarianten ist
dies ein Wettbewerbsspiel.

Spielvorbereitung: Alle Koffer werden in einem groRen Kreis in die Tischmitte gelegt. Innerhalb dieses Kreises wird ein
kleinerer Kreis aus Stapeln mit je 4 Gegenstanden gebildet. Die Spielfigur wird auf einen beliebigen Koffer gestellt (Abb. 4). Die
Spieler werfen der Reihe nach den Wiirfel und bewegen die Spielfigur die Koffer entlang. Den Koffer, auf dem die Spielfigur landet,

Alle Koffer liegen im
duBeren Kreis

Abb. 4. Anfangsverteilung

erhdlt der entsprechende Spieler. Der néchste Spieler zahlt die Schritte ab der Stelle, auf der vorherige Spieler aufgehort hat. Auf
diese Art sammelt jeder Spieler 3 Koffer. Die Ubrigen Koffer werden vom Tisch entfernt. Sie werden nicht im Spiel benétigt.

Wie wird gespielt?

Es wird reihum gespielt. Der jlingste Spieler beginnt. Er stellt die Spielfigur auf einen Stapel mit Gegenstanden, wiirfelt und bewegt die
Figur die Stapel entlang. Aus dem Stapel, auf dem die Spielfigur stehen bleibt, wahlt er einen beliebigen Gegenstand aus und legt ihn
in einen seiner Koffer.

Der nachste Spieler wirfelt ebenfalls und zahlt die Schritte ab dem Stapel, auf dem der vorherige aufgehért hat.

Wenn der Wiirfel eine ,5" anzeigt, geht der Spieler 5 Schritte und kann anschlieBend einen beliebigen Gegenstand aus seinen Koffern
durch einen beliebigen Gegenstand aus dem entsprechenden Stapel ersetzen - so kann er einen unpassenden Gegenstand loswerden.
Alternativ kann aber auch ein gewdhnlicher Zug durchgefihrt werden.

Zeigt der Wrfel eine ,6", zieht der Spieler 6 Schritte weiter. AnschlieBend kann er entweder einen beliebigen Gegenstand aus dem
Stapel auswaéhlen und zum Einpacken an seinen linken Mitspieler geben oder einen gewdhnlichen Zug durchfiihren.

Die Spieler sammeln weiter Gegenstande, solange sie diese in ihren Koffern verstauen kdnnen. Ein Spieler muss alle gesammelten
Gegenstande einpacken, bevor er wieder an der Reihe ist. Schafft er es nicht, scheidet er aus dem Spiel aus.
Wer gewinnt?
Wenn alle Spieler aus dem Spiel ausgeschieden sind, zahlt jeder seine eingepackten Gegenstande. Wer die meisten hat, gewinnt.
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